N
Przed-Bitewny System (PBS)
Wybér Najeidicy i Obroricy

Rzué kodcig CZERWONA/ZOLTA/ZIELONA/BIALA odpowiednio a Legendarnego/Utslentowanego f Kompetentnego / Miernego Gldwnodowodzgeego .

2wycigzca wybiera cey chee byl Nojeldicg czy Obroncy, ewyciezca @ wynikiem Czaszka moze :decydowal o wykorzystaniu strategicznego prrechwyly.
Prezerzucaj remisy.
Dobierz korty w ilodci zgodnre) @ wartodcia PBS w konstruktorze armii.

Katdy z graczy ragrywa pierwszy korte PBS. ledli najeldico wyprywa, wybiera rodzaj terytorium ¢ opeji dostepnych dia obronicy, w przeciwnym razie
decyduje obrorco.

W preypadku strategicznego prrechwyly najeldico ustawia znocznik ormii, w przeciwnym wypadku robi to obrorco.

Znocznik armii musi rawsze porostawat na obsrarze Mapy PBS r wybranym rodrojem terptarium.

Wybor miejsca bitwy.... Pieciodniowe manewry

Rownocreinie ragrajcie po jedrej korcie, preesuwajac znocenik ormii adpowiednio do rdinicy — rawsze porostajac w wybranym rodzgju terytorivm.

Powtdrzcie powyksee jesacze cetery rary w celu ustalenia ostatecenej lokalizacji bitwy [razem piet dni).
Jedli nie masz wystarczajaoej ilodd kart, pomin wybrane dni, iczac to jako zagranie CZARNE] korty.
Mokese rachowad nie ragrane korty na !.1_:: zwiody - nie wiasowuj kort uéxlxd' w fazie monewrdw.

Ustawianie Terenu

Chroniona Flanka [piorowa of Maﬂ PBS) — elementy nie moga byl przesuwane przez preeciwnika.

Gleboke wods na flance zajmuje caty dlugodd pola bitwy i jest ustawiana pree: obrorog =<65P* od krawedai.

Przy braku glebokie] wody umieds tereny o wymaganym rozmiacze zpodnie r onaczeniem na krawedzi Mapy PBS dis danej lokalizac]i bitwy (dozwolone

Gestode Terendw [pozioma od Mapy PBS| - elementy mogq byC przesuwane przez preeciwnika.

Typ kolejnych elementdw tereny musi by¢ dorwolony w wybranym rodzajy terytorium.

Typ terenu Suma elementow wyma!anvch {dla obu graczy) Elementy opcjonalne (na kaidego ¢ gracy)
2x Wyboisty /Otwarto Przestrzen i 2x Trudny Do 3 jakichkolwiek

Bardzo Gesty
Gesty 1x Wyboisty /Otwarta Przestrzen i 2x Trudny Do 2 jakichkolwiek
Normalry 2x Wyboisty /Otworto Przestrzen lub Trudny Do 2 jakichkolwiek
Otwarty 1x Wyboisty /Otwoarto Przestrzen lub Trudny Do 1 {bez nieprrekroczalnego)
Do 1 {bez nieprrekroczalnego)

orak
Obrorico wybiera wymogony element, nastepnie nojeidics ak wsiystkie ostang wybrane.
Wymaogone elementy musey pokrywad preynajmniej 6SPx65P* i miedcid sie w 10SPx10SP*.
Rormieszcrajcie wymagone elementy naprremiennie, rozpoceynajac od obrorcy.
PO romiesczeniu wymagonych slementdw powtdrecie procedure dla elementdw opgjonalnych.
Opgjonalne elementy muses pokrywal preynaimnie] 459x45P* i miedcic sie w BSPxBSP*.
Rormieszczenie elementdw terenu innych niz elementy Chronionej Flanki (rzut k6).
Pole bitwy ma dwa sektory flank [zewretrzre) o srerokods 105P* - resrta Lo sektor centrum
Do pozycjorowania tereny udywa sie kosci kb, a wynik stosuje sie z perspektywy rzucajgcego.
Wynik rautu: 1-2 = lewa flanks, 3-4 = centrum, 5-6 = prowa flonks . Nieparryste wyniki musey dotykat krawedzi pola bitwy.
W poczgtkowe] porycji katdy element musi byd minimum 25P od innych (2 wyjgtkiem glebokief wody - moke jej dotykad).
rzeciwnik rauca k6. Wynik reutu porwala na zmiane porycji elementu:

Porbawiony cech

Po wystawieniu elementu tereny

Zwiad (po ustawieniu terenu)

Katdy z gracry dobiera korty w takiej losci, by razem ¢ rachowanymi ¢ fary manewrdw miaf ich tyle ile wskazuje konstruktor armii.
20%, 10%, pozostale 0%.

kLory ma niksey wynik 2ostal wywiedziony w pole o rdinice w procentach.

Strefy Rozstawienia

Strefa rozstowienia rocigga sie >=65P od linii wyznaczajjcej Srodek pola bitwy. Moina wystawiacl sie dokladrie 65P od Srodka.

Korty preedstawiajg wartodd procentows armii: CZERWONA 40%,
Gracee pordwnuja 5 (lub mriej) najlepseych kort. Ten

Przy braku chronionej flanki iflub zasadzki, tylko HoB mogg byt wystawiane w 55P od krawedzi boczrych pola bitwy.
Obozy naledy wystawial w 65P od srodka tylnej krawedei pola bitwy lub pomiedey

Rozstawienie

Grace wywiedziony w pole rorpoczyna rozstawienie stawiajgc obor a nasteprie taki procent OB o jaki zostat wywiedziony w pole.

tym Srodkiem a chroniong fionkyg.

leieli grace posiada 1) OB z barykadami/prreszkodami 2) artylerie lub 3) spisanych no straty, musi je wystawic przed innymi O8.

NASTEPNIE gracze wystawiajy zasadzki i morsze flankujgee — mogs wystawiad dowddedw w morszu flankujgeym jako blef.
Grace wywodzgey w pole stawia swdj obdr i taki sam % swojej armii jaki wystawif przedwnik.
Jedli nikt nie rostat wywiedziony w pole, obroncs wystawia swoj obdz i 1/3 OB jak wylej, nasteprie najefdioo wystawia 1/3.
Od tego momenty obaj gracee wystawiaja po 1/3 OB ak wsrystkie rostang wystawione.

Obrorico wystawia dowddcow, deklarujac ktdre OB <3 pod komendg katdego z rich (wlgczajgc karty zosodzki), nastepnie nojeidica.

Dowddcea w morszu flankujgeyrm porostaje obok obory stojac na karcie morszu flonkujgcego P(L ai do preybydia.

*Rozmiary i dystanse w formacie Magna sa rredukowanre do 2/3 [zaokraglajac w pdrel.
W P.xtg nie ma rmian, poniewak SP '|c.-sl 5] Euduws mrieisze nid w Maximusie.

Player Phone no
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TABELA TERENOW

Rodzaj Terytorium Teren Opis | Wyglad Ograniczenia Widocznosc Ostona Zasady Specjalne
e byé v 2 N ezeciwnik it
Otwarta Pkl obzar pozbawiony wyrdiniaRovch sig Moze by¢ wystawiona aby zablokowat przeciwnikowl mazhwost
B e wystawienia innego clementy tererny. Pozostaw na polu bitwy lub usun
Przestrzen e praed jry
w 6]’1 a Niskie waniesienia dajjce praewoge Maksymalna widocarods ponad grabletem Praewoga wysonosel jedl calkowicle na 1hozau | blize) Srodika/prabietu nit
18 Wysokose, 25P, praeciwnik,
Pasks obazar 2 wystajgcymi kawalkami skat Stonie poruszaly si¢ Ak po phaskim teranie.
eren 3
Qbszar mocnd 2arcérigty niskimd krzewam|,
. Zarodla ktdre utrudniajq poruszanie | ogrankaaly Pechotre HoB wicozzne w 357, Wielblgdy | Stonie poruszalq sl jak po plaskim terane.
Wszystkie widocanoté.
Qrwarta przestrzed, ktdea 20stafa 20orana )
Zaorane Pola e Stanie poruszaq si¢ ak po phaskim terenie,
Wysokie
Pola praed tniwami, 1 wyrcdnigtym mbatem, Plechota wicozzna w 357, Stonie poruszaly sig ak po plaskim terenie,
Uprawy
A Podstawkd bedice celem ostraaby,
Chaty | bucynid wiejsioe 2 otaczaeyml
Wioska ! u:rod::;‘ S “mﬂﬂ * Qddziaty widecane w 25P. [edll cakowiche w terenie. Cele
L00ianc LR eesna ey
Pracsakody praed BOD .
Ogrodzone Pola otocacne plotami lub murem, 20800 n.c. podstawid bronlgze T
Pol umatiwiafioe prowadzenke obeon; Plechota wicozana w 357, krawedz Saryhady od 800 n.c.
0la Sy - ' S Maksimvum 1 na wezednle) wystawiene miastecrke lub wicske.
Uparzydkoware plantacje draew Podstawkd bedice celem ostraahy,
oweconych lub obwnych w regularny ¢ W 35P. jedll cafkowicie w terenie. Cele u! terenie.,
Siadent Sady Owocowe h lub obwnych o Plechota wicozzna w 357 4l cakk Cel Stonie poeuszaly £¢ Jak po wybalsym terenie
andaraowy, odstgzach ostraeliwane 2 lub pooraes teren.
Przybrzein Wysokie krzewy winorosi rasnace w
7y \ Winnice I e Plechota widozana w 357, Pechota catiowicle w terenie. Stonie poeusal 4¢ Jak po wybalstym terenie,
clsayeh ragdach.
Podstawh] bedgce celem ostraahy, 4
Camienne budowle, drogl, place, Swigtynie Granke mo bronlone od wewngtrz ako bary ale wyjeenie w
Miasteczko — : ¥, pace, Swigty Oddziaty wideczne w 15P. jedll cafkowicie w terenie. Cele b e :::zau: baryhady ale wiCIng
4p. cstrzelwane 2 lub pogezer teren, : Y
Standardowy, secraky eamwustn oy o Podstawki bedice colem ostrzaby,
Przybrzeiny, Gorzysty, Las R.c,:,s.l 1vm-.| ;o:s" =0 : Oddzlaty wideczmie w 25P. Je4ll caowiche w terenie. Cele Hod mogy straelat jedynie 2 2 raqdéw, pazostall 2 1
Leény, Diungla ) L irzelwane 2 lub pogeae: teren,
'
Diungla, Lesny, Wawor Znaczyce obnlzenie tereny 2 agodnymi ""'rx"“:c:'”'mc " “:‘b;' B Oddzlaty wakzqee w zewngtrane] 15P | bedce blizef krawgdal wawozu
zewngtra. Oddzialy wewnqtrz widz | mogy
i i baczam| oraz plaskim | réwnym dnem. mafq praewage wysokoscl
Réwmny, Pustynia onp 4 straelaé na zewngerz. AP iy
Przybrzeiny, Gorzyst
B} y', 7yt Sagnisty teren 2 jesiorkami 2ojace) wody,
Lesny, Diungla, Mokradfa ST
RéwninF Pustynia
anadaraowy, ) ) )
Pravbraeiny, P . G 6 Strome | nieréwne stokl, trudne do Maksymalnz widoczrods ponad grabletem Prewoga wysokosel jesh catkowicie na 10oz2u | bize) Srodia/prbietu nit
rzybrzezny, Pustynia, ra prebych. 5P, praeciwek,
GArusty BA
U e celem ostraaby,
) ) ety las 2 trudnym ta laty mogg walczyt lu at wylcznie 1 szeregiem, wis Ho3 nie
Standardowy, Lesn Puszcza Gety s 2 trudnym 9o praey iy Pfr:;m‘: wc.m:’c::‘ 0dde slcayt ub straeiaé wlganie 1 3
ccane . J i 3
; wogdle.
Daungla, Gorzysty podizyen. ostrzeliwane 2lub popeae: teren. R
R Sardzo migkkie podloze 2 glebokimi Wykana| test ZaP na kazdym oddziale, keéeeqo chot jedna podstawka
Dlungla Bamo oa:mmn nﬂm.c e Sy SE wym terenie.
Rozlegte obszary migkkiego | poruszaeego
Piaski - v “Zlmwuo POCETIACES Wielblgdy poruszajy sig jak pa plaskim terenie,
Wyscheigte koryto raekl, Znacane conienle Watystko widocane w odeglodel 5P 2 Oddzlaty walczaee w 2ewngtrane] 15P | pdyce Dlize) krawgdzl doliny majy
. DolinaWadi | . ‘ Tewnatra. Oddrialy wewnatrz widzy | mogy ;
Pustyma tereny e scalistym | krzaczastym coem. s iy Draewage wysokosel
2 jere.
dmy Pust
tynne stokl 2 migkkim ruchomyym Maksymalna widoczrodé ponad grabletem o ;
Wie oruszajy sig ak skim terenie, Brak  wysonosel.,
Plaszczyste plaskiem, nie dajqce cparcla cla stdp. 25P, ibigdy Rsig 3k po plo e
'fm' Cuzwolony u"“;“"’ "‘:\"‘Q‘ Zpodnie 2 typam terenu na stoku lub 257 D Rt Praewoga wysonosel jedl calkowicle na 1bozzu | blize) Srodka/prabietu nit
Jak teren pozwala Wyiynv terytarium, potodony r;a stoku. Wyboisty ponad grzbietem Rodnie 2 typem tereny. T
bycd trudny
Go , Lesny, Niedostgpne Qify | strome zbocza, niemazliwe do 2aden OB nie mate wejéé, nawet czeiciows.
hiu[3 pole widzenia
i wWidzenk
Diungla Wzgérxa sforsowania w bitwie. n Nie mogq trafk do sextora centrainego (usuwane na wynlky 3 | 4 na kE).
Przybrzeiny, Gorzysty,
Leény, Diungla Nieprackraczalny akwen hub clek wodny - Zaden 08 nie made wejst, nawet cagiclowo.
n.y, . B o Gleboka Woda | traeg morss, jexloro, ghéwna raeks - byt Nie mode trafié do sekiora centralnego (usuwane na wyriku 3 1 & na k6|
Pustynia i chronione aleboki by g0 pezebenaé. Mote 205taé utyta ako chraniona flanka
flanki
Gek wodey 2 geboka lub s2ybko phynaca 08 chotby cagéciowo wewnqtrz porusza 5g Jak po trudnym teremie 2
Rzeka wody, codatkowym -15P do srybkodcl. Bronlone brzegl hezq sig jako baryady w
Tylko dla scenariuszy wolce szariowe] (wylacanie].
S(I’U miet’l Phyticl chek wodny, stosunkowo fatwy do 08 chotby cagéciowo wewngtrz porusza ¢ Jak po wybalstym teranie 2
sSorsowania. dodatkowym 25P do snybkodcl.
Kod Koloréw Specjalny Plaski Teren Wyboisty Trudny
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S=Standardowy, P/D=Réwniny lub Pustynia, M = Gérzysty, F/J = Lesny lub Dzungla, C =
Przybrzeiny. Mozna przechodzi¢ miedzy gérng i dolng linia.

ej = lub 2 na skos
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Zasady Pogodowe

NajeZdZca wybiera pore roku przed terenami.
Numer Typu Pogody Zima Wiosna/Jesien Lato
Rzué 2D6 -2 - +2
Rzu¢ 2k6 by ustali¢ wyjsciowa pogode - na dublecie pogoda jest zmienna.
Na poczatku kazdej tury rzu¢ CZERWONA + ZIELONA; podwdinie jesli zmienna.
Czerwone czaszki = zmien typ pogody na wyzszy, Zielone puste = zmief typ pogody na nizszy.
Numer Rodzaj Terytorium
skorygowany | Standardowy Réwniny Przybrzeiny Gorzysty Lesny Diungla Pustynia
0 Snieg Snieg Snieg Snieg
Snieg
1 Reesisty Deszcz Reesisty Deszcx Reesisty Deszcx Burza Piaskowa
Reesisty Deszcx Reesisty Deszcx
2 Miawka
Reesisty Deszcx
3 Miawka
Wichura Miawka Miawka Wichura Wichura
4 Miawka
5 Wichura Wichura Wichura
Wichura
5
Dobra Pogoda
7 Dobra Pogoda
8 Dobra Pogoda
3 Dobra Pogoda Dobra Pogoda Dobra Pogoda
Dobra Pogoda Upat

Snieg przewaga wysokosci +3, wszelkie strzelanie kolor w dét, widocznos¢ 4SP, zasieqg dowodzenia
Burza Plaskowa wszelkie strzelanie kolor w dét, widocznosé 2BW, zasieq dowodzenia o potowe mniejszy.
Reesisty Deszcz | przewaga wysokosci +3, wszelkie strzelanie kolor w dét (brof prochowa nie dziata), ruch -1SP.

Miawka przewaga wysokosci +2, wszelkie strzelanie kolor w dét.
Wichura wszelkie strzelanie dalej niz 2SP kolor w dét.
Upat wszystkie oddziaty PZbr (piechota i jazda) walcza jako unikajacy walki.
Spiekota wszystkie oddziaty poza nieopancerzonymi walcza jako unikajacy walki.
Nocna Bitwa zasieq dowodzenia 0 potowe mniejszy.
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